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1 0ESPECIFICACIONS GENERALS 
1.1 NOM DEL PROGRAMA 


LA BOTIGA 


Programa educatiu 
joc de simulació empresarial 


1.2 0AUTORS 


Elisenda Arocas 
Concepció Cabezas 
Pere Marquès 
Jordi Morrós 


AGRAiMENT 


AGRAiM LA 0 COL.LABORACIÓ DE TOTS ELS PROFESSORS 0 DEL C.R.I.E.P. 
SENSE LA QUAL NO HAGUÉS ESTAT POSSIBLE AQUEST PROGRAMA. 


1.3 TEMÀTICA 


LA BOTIGA és un joc d'estratègia que simula la gestió d'una tenda 
i permet de familiaritzar-se amb alguns aspectes de la dinàmica 
i de la terminologia comercial. 


Les decisions que s'han de prendre són les típiques de les 
botigues. L'usuari adopta el paper d'un botiguer que compra, 
emmagatzema i ven microordinadors. 


El capital i les existències inicials vénen donats aleatòriament 
cada cop que es comença a jugar: els usuaris tenen al seu càrrec 
totes les altres decisions: per exemple, quan i en quina 
quantitat comprar, la fixació del preu de venda i de la quantitat 
venuda, contractar pòlisses d'assegurança, publicitat, ... 


Tots els documents comptables, llibre de Caixa, Fitxa 
d'existències, llibre diari i balanç de comprovació, 9vsón 
confeccionats per l'ordinador úi poden servir de comprovació, si 
l'usuari els confecciona manualment. 


. El programa pot ésser utilitzat: 
—-— O bé de forma individualitzada, 


— O bé en petits grups, 
— O, també, en demostracions a un grup classe. 
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1.4 FITXA RESUM 


TÍTOL : LA BOTIGA 

TIPUS : Joc d'intel.ligència, simulació i 
estratègia. 

DESCRIPCIÓ : ES tracta de simular la gestió d'una 
tenda: comprar i vendre. 

OBJECTIUS : Familiaritzar-se amb alguns aspectes 

GENERALS de la dinàmica i terminologia comercial. 

DESTINATARIS : Alumnes de F.P.1, principalment 
administratius, i altres de nivell 
semblant. 

TEMPS MÍNIM : 40 minuts. 

DADES TÈCNIQUES 0: Equip (hardvare) 

- necessari: 


ordinador I.B.M. -PC o compatible 
128 Rbytes RAM 
una unitat de disc 


-— Opcional 

impressora 

monitor de color 

Programació (softvare) 

realitzat en TURBO PASCAL sobre 
compatible-PC i posterioment 
compilat, a fi de poder-lo uti- 
litzar més fàcilment. 


DOCUMENTACIÓ : Manual del professor 
Manual de l'alumne 
Documentació pedagògica 
Fitxa resum 
Documentació informàtica 


AUTORS : Elisenda Arocas 
Concepció Cabezas 
Pere Marquès 
Jordi Morrós 
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2 o MANUAL DEL PROFESSOR 
2.1 INTRODUCCIÓ. UTILITZACIÓ DEL JOC 


És un joc d'estratègia que ens dóna l'oportunitat de gestionar 
una tenda i familiaritzar-nos amb alguns aspectes de la dinàmica 
i de la terminologia comercial. Permet, entre d'altres coses: 


-Apropar-se a la realitat del món empresarial. 
-Practicar el càlcul mental. 

-Facilitar la comprensió de la mecànica comptable. 
Possibilitar la presa de decisions en un ambient no 
determinista, que permet de generar una experiència 
vàlida del món real. 

-Proporcionar una distracció intel.ligent. 


Utilització. En base a unes breus explicacions inicials, 
cada jugador anirà descobrint de mica en mica les lleis i 
les possibilitats del joc. 


LA BOTIGA ha estat especialment pensada per als alumnes de 
F.P.1- Administratiu, però hi pot jugar tothom qui en tingui 
ganes i sàpiga multiplicar. 


Es Clar que ... primer caldrà obtenir el "carnet de 
botiguer". 


2.2 0 dDESCRIPCIO DEL JOC 
BOTIGA-2 té dues parts molt diferenciades: 


l.- L'EXAMEN DE BOTIGUER. El joc comença amb un examen tipus 
test, de 5 preguntes, en el qual el jugador ha de demostrar 
que està preparat per gestionar una botiga. Si aprova, 
obtindrà el carnet de botiquer: en cas contrari, haurà de 
repetir-lo. 


Les preguntes del test s'extreuen a l'atzar d'un arxiu de 
text que conté 50 questions. Cada ítem seleccionat es 
presenta al jugador per pantalla mitjançant una pregunta i 
tres possibles solucions i, en cas de resposta errònia, es 
visualitza una breu explicació aclaridora. 


2.- LA GESTIÓ DE LA BOTIGA. Una vegada en possessió del 
carnet, el jugador es troba com a propietari i únic 
treballador d'una botiga que es dedica a vendre 
microordinadors al detall. 
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El programa li assigna aleatòriament un capital representat 
per un saldo de diners disponibles i uns "micros" d'estoc ja 
a punt de vendre, també es fixa aleatòriament el preu al 
qual el fabricant està disposat a subministrar-li més 
Umicrost", 


Ara, al llarg de 6 mesos, el 0v—Qjugador-botiguer haurà 
d'afrontar els fets que es vagin produint: 


pagament de la llicència fiscal anual 
pagament trimestral del lloguer 

-compra de mobiliari en iniciar el negoci 
pagament mensual de la fra. de llum i d' aigua 
-cobrament trimestral d'interessos bancaris 
possibles pèrdues per inundació 

-despeses per reparacions esporàdiques .... 


també haurà de prendre determinades decisions: 


-contractar o no pòlisses d'assegurança semestrals 
-quan comprar més "micros" al fabricant, i quants 
-—a quin preu vendre'ls al públic 

—-fer o no fer publicitat 
-atendre més o menys la demanda dels clients... 


i el seu objectiu serà quanyar el màxim de diners. 


El programa, en part, aleatòriament, i en part en funció de 
les decisions del botiguer, determina: 


les variacions del preu del fabricant, 
—la demanda dels clients, 

—l'import de determinades despeses, 
-l'ocurrencia o no d'una inundació 4.c, 


simulant l'entorn econòmic on es desenvolupa l'activitat de 
la bot iga. 


El jugador, a més a més de buscar l'estratègia que li 
proporcioni una bona rendibilitat, estarà obligat a calcular 
el saldo de diners disponibles cada vegada que es produeixi 
un cobrament o pagament, 0úi d'aquesta manera, podrà vigilar 
més directament que no es produeixi una suspensió de 


pagaments. 
Continuament es visualitzarà per pantalla: 


—el mes actual, 

—el saldo disponible, 

-l'estoc de "micros" per vendre, 
—els fets que es produeixen, 


Generalitat de Catalunya Mostrari Programes Didàctics 
Departament d'Ensenyament Documentació de La Botiga 


Programa d'Informàtica Educativa/lPàgina: 6 Data: 27/ 4/88 


les instruccions del que cal fer i opcions ..., 


de manera que el botiguer tindrà elements suficients per 
prendre les seves decisions. 


FIGURA-1 


MES ACTUAL PTES, SALDO LÀ BOTIGA DEL MICRO — MICROS STOCX PREU VENDA 
gener 1. 948. 888 2 8 


999999955S99995588$ A 
Gil 
09999999999999985999999999895599995 
9989555 dr is dores 
99999999999999995999999999999999955 
99999999990999999995999999999599555 0000000 

PESSETES DISPONIBLES MICROS PER À VENDRE 


Es PROVEIDOR VEN 34 MICROS A — 70.088 PTES/MICRO, ls EN VOLS COMPRAR: 5 
A MÉS A M£S HAURÈS DE PAGAR 198. 006 PIES. PER TRANSPORTAR-LOS A LA BOTIGA 


QUIN SALDO TINDRAS ARA AL C/C 2 CONTESTA I PREM RETURN — él 


Al Cap d'uns minuts d'haver iniciat el joc, el programa 
ofereix diferents OPCIONS 


FIGURA-2 

MES ACTUAL PTES, SÀLDQ LÀ BOTIGA DEL MICRO — MICROS STOCX PREU VENDA 

gener 278.008 — FITXA D'ESTOCS —P,M.P. 29 188. 888 
DATA CONCEPTE ENTRADAI — SORTIDA EXISTÈNCIES 
UNI (PUNT (UNIT IP. UNIT (UNIT (P.UNI (TOTAL 

1-gener l Estoc inicial 18/ 88880 18 dera) 890809 
9-gener l Compres 18) 88888 20) 88000) 1688988 
12-gener Í Vendes 81 808801 12) 88808) 968008 
14-gener l Vendes 91 888801. — 31 88888/ 248888 
28-gener j Vendes 31 88888J.— 8 
22-gener l Compres 281 88888 281 88088) 1688028 


PREM RETURN PER CONTINUAR €: 
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Si es tria l'opció DOCUMENT, podem escollir el tipus de 
document, que reflectirà l'evolució del joc, en la part 
central de la pantalla: 


FIGURA-3 


MES ACTUAL PTES, SÀLDQ LA BOTIGA DEL MICRO — MICROS STOCR PREU VENDA 
gener 1.628, 888 3 188, 888 


PREU DE COST — MARGE GUANY INFLACIÓ — GUANY 
88. 889 84 u 


REAL RENDIBILITAT 
254 118. 888 008 64 


999999555 


$ 
999999999 999 9SSS SS SSSS 99555555 
999999995999999999999999955555 000 

PESSETES DISPONIBLES MICROS PER A VENDRE 


ELS CLIENTS VOLEN COMPRAR — 9 MICROS 
QUANTS MICROS ESTAS DISPOSAT A VENDRE 2. 3 
QUIN SALDQ TINDRAS ARA AL C/C 2 h CONTESTA I PREM RETURN — €: 


Al mateix temps, si hem triat l'opció STOCRS, el programa 
permet portar la gestió dels estocs pels tres sistemes més 
coneguts: 


(MES ACTUAL PTES, SALDQ LA BOTIGA DEL MICRO — MICROS STOCX PREU VENDA 
gener 228.088 — FITXA D'ESTOCS —FIFO 20 188. 888 
DATA CONCEPTE ENTRADA — SORTIDA EXISTÈNCIES 
NI (P.UNI 4 UNI (P. UNIT QUNI IP.UNI (TOTAL 
i-gener l Estoc inicial 18 80806) 181 88880). 802820 
9-gener Í Compres 181 88898) 18) 88808/ 888008 
18) 88880). 888888 
i2-gener l Vendes 81 88880) — 21 80000) 168890 
18) 88980/ 888008 
i4-gener l Vendes I 21 88080 
I 7) 88800). — 3/ 80000). 248800 


PREM RETURN PER CONTINUAR €: 


FIGURA-4 
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Esquemàticament, l'evolució de les pantalles seria: 
OPCIONS: Document, Variar preu, Comprar, Publicitat, Seguir 
prement la tecla D (3) 
apareix una nova possibilitat: 
DOCUMENTS: Gràfic, Tresoreria, StocXs, Diari, Balanç 
prement la tecla S (4) 
apareix una nova possibilitat: 
SISTEMES: Preu mig, FIFO, LIFO 


(X) Si per equivocació, hom prem una tecla diferent es pot 
corregir prement la tecla c—- , que esborra l'últim caràcter 


escrit 
DOCUMENTS POSSIBLES 


Prement la tecla G —-5 GRÀFIC 


MES ACTUAL PTES. SALDO LA BOTIGA DEL MICRO MICROE STOCM PREU VENDA 
gener P2.410.000 54 20.000 

PREU DE COST MAR GE GUANY INFLACIÓ GUANY REAL 0RENDIBILITAT 

10.000 100 X -.190.000 ox —. 190. 000 -6x 

PSSSSS CCSS GS SS S Se SS 

ESSSSS SOS SS SES CES GS SOS SS SC SS SOS Se es 

Dei Ai ADA LL LLA LS 

55555115 LLA) OOO0000000000000000 


USSSOSSS SS Ses ss ses es seseSesssssss 
PESSETES DISPONIBLES 


MICROS PER 8 VENDRE 


CADA POLISSA D'ASSF GURANÇA BEMESTRAL VAL 100.000 PTES, GUANTES EN CONTRACTES 7 


CONTESTA I PREM RETURN 
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Obtenim uns gràfics i unes dades actualitzades de la marxa 
del negoci: 


-conversió diners-estocs-diners, 
-preu de venda del fabricant, 
-marge comercial, 

-inflació, 

-guanys en pessetes corrents, 
-guanys en pessetes constants, 
-rendibilitat. 


. Prement la tecla T —-—: TRESORERIA 


FIGURA-6 
MES ACTUAL PTES. SALDO LA BOTIGA DEL MICRO MICROS STOCX PREU VENDA 
gener 940. 000 TRESORERIA 4 75.000 
DATA NUM OPERACIó DEURE HAVER SAL DO 
t-gener 1 Saldo inícial. 1000000 1000000 
53—gener 2: Llicència Fiscal. 30000 990000 
é—gener 3 Adquisició mobiliari. P0000 970000 
11-gener 4 Compres. 100000 870000 
11-gener 4 Transports de compres 100000 770000 
16-gener b) Pòlisses contractades 10000C 670000 
2e—-gener 6 Vendes. 300000 970000 
22-gener 7è Subministraments. 80000 850000 
26-gener 8 Publicitat. 100000 790000 
28-gener 9 Vendes. 130000 940000 


PREM RETURN PER CONTINUAR 
Reflecteix les entrades i les sortides de diners en efectiu. 
. Prement la tecla S ——-—5 STOCRS 


Tenim opció als tres sistemes per portar la gestió dels 
estocs: Preu mig, FIFO, LIFO 
. Prement la tecla P ———-: PREU MIG PONDERAT 
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CRU 
P.M.P. 


MEU ACTUAL PTES. BA DO LA BOTIGA DEL MI 
gener 940. 000 FITXA D'ESTOCB 
DATA CONCEPTE ENTRADA SURT LDA 
1-gener Estoc inicial 8j 50000 
11-gener Compres 2) 30000 


22-gener 
B286—gener 


Vendes 4 


Vendes 2 


MICROS BTOCXH PREU VENDA 
4 75.000 


- 
so0c0u 


EXISTENCIES 
UNI JP.UNI UNI JP .UNI JUNI JP.UNI j TOTAL 


50000 
50000 
50000 
50000 


400000 
300000 
300000 
200000 


PREM RETURN PER CONT INUAR 


FIGURA-7SFIGURA-2 


Els estocs es valoren fent un promig del preus de compra. 
. Prement la tecla F ——-—s: FIFO 
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MES ACTUAL PTES. BALDO LA BOTIGA DEL MICRO MICROS BTOCX PREU VENDA 
gener 940. 000 FITXA D'ESTOCS FIFO 4 75.000 
DATA CONCEPTE ENTRADA SORTIDA EXISTENCIES 


UNI JP.UNI UNIjP.UNI JUNI JP.UNI j TOTAL 


1-gener Estoc inicial 8) 30000 


8) 50000 400000 
11-gener Compres 2) 30000 86) 50000 400000 
2j 30000 100000 
22-gener Vendes 4) 30000 4/j 50000 00000 
2) 30000 100000 
B8-gener Vendes 2) 30000 2l 30000 100000 
2jl 30000 100000 


PREM RETURN PER CONT INUAR 


FIGURA-8-FIGURA-4 


Els estocs es valoren segons els seus preus de compra. Es 
van deduint de l'inventari per ordre d'antiguitat. 
. Prement la tecla L —--: LIFO 


MES ACTUAL PTES. SALDO LA BOTIGA DEL MILCRU MICROS BTOCX PREU VENDA 
gener 940. 000 FITXA D'ESIOCS — LU IFO 4 73. 000 
DATA CONCEPTE ENTRADA SORTIDA EXISTENCIES 
UNI JP.UNI UNIT P .UNI JUNI jP.UNI j TOTAL 
1-gener Estoc inicial 8j 30000 8j 50000 400000 
11-gener Compres 2) 50000 50000 100000 


2 
8) 350000 400000 


2€- gener Vendes él 30000 
2j 30000 él 30000 300000 


B8-gener Vendes el 50000 4j 30000 200000 


PREM RETURN PER CONT INUAR 
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Els estocs es valoren segons els seus preus de compra. Es 
van deduint de l'inventari els més recents. 
. Prement la tecla D ——-S DIARI 


MES ACTUAL PTES. SAL DO LA BOTIGA DEL MICRO MICROS STOCX PREU VENDA 
gener 940. 000 DIARI 4 75.000 


DEURE HAVER 


———— 1-gener 
400000 3O00—Mercaderies 


1000000 572-Bancs a Capiítal- 100 1400000 
pí—————————— 5-q0 08 '———————————— 
10000 630—Tributs a Bancs-572 10000 
————————— 6- gene i ——————————— 
20000 205-Mobiliari LI Bancs—-872 20000 
———————— 1 1-q0 Ne dl ——————————— 
400000 650-Transports Compres 
100000 GO00—Compres L) Bancs-572 200000 
S——————————— 16- gene li ————————————— 
100000 646-Assegurances a Bancs-572 300000 
6—————————E ge Ne El ———————————— 
300000 572-Bancs a Vendes—700 300000 


PREM RETURN PER CONT INUAR 


FIGURA-10 


Assentaments comptables que reflecteixen la marxa del 
negoci. 


. Prement la tecla B —-—-5 BALANÇ 


FIGURA-11 
MES ACTUAL PTES. SALDO LA BOTIGA DEL MICRO MICROS BTOCX PREU VENDA 
gener 940.000 BALANÇ COMPROVACIÓ gener 4 75.000 
CODI COMPTE DEURE HAVER 8SDO.D SDO. H 
100 CAPITAL 1400000 1400000 
205 MOBILIARI 20000 20000 
300 MERCADERIES 400000 400000 
572 BANCS 1450000 510000 940000 
600 COMPRES 100000 100000 
630 TRIBUTS 10000 10000 
646 ASSEGURANCES 100000 100000 
642 SUBMINISTRAMENTS B0000 B0000 
650 TRANSPORTS COMPRES 100000 100000 
663 PUBLICITAT 100000 10€ 200 
700 VENDES 450000 450000 
TOTALS 2360000 2360000: 1030000 1830000 


PREM RETURN PER CONT INUAR 
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Resum dels moviments dels comptes durant un període. 
Per altra part, en acabar l'exercici econòmic, es pot veure 
el procés de regularització comptable, que compren: 
-els assentaments de l'exercici en el diari 
—els balanç de comprovació 
-els assentaments de regularització 


MES ACTUAL PTES. SAL DO LA BOTIGA DEL MICRO MICROS STOCX PREU VENDA 
juny 773.010 DIARI L: 75.000 
DEURE HAVER 
1380000 BO00—Explotació a Transports Compres—650 SO00OC 
Tributs—é63O 30000 
Assegurances—646 100000 
Lloguers-640 B0000 
Submainistraments—642 290000 
Reparacions-641 100000 
Publicitat-663 2O000C 
Mercaderies—300 400000 
Do —————————e 7 -juny 
676000 TO0O0—Vendes 
45000 738-1ngressos indemnit. 
52010 747-lnteressos bancaris a Explotació—BOO 773010 
07 ————————— 7 juny ————————————— 
606990 8B30—Pèrdues i Guanys a Explotació-BOO 606990 
Els assentaments de regularització agrupen les Pèrdues i els Guanys 
PREM RETURN PER CONT INUAR 
. , 
- el balanç de l'inventari 
MES ACTUAL PTES. SALDO LA BOTIGA DEL MICRO MICROS STOCX PREU VENDA 
juny 773.010 BALANÇ D'INVENTARI juny L:J 75. 000 
CODI COMPTES ACTIU PASSIU 
Disponible 
578 BANCS 773010 
lemobilitzat 
205 MOBILIARI 20000 
(No exigible 
100 CAPITAL 1400000 
Resultats 
FIGURA-13 830 PERDUES 1 GM i 806990 
TOTALS 1400000 1400000 
El Balanç d'Inventari recull la situació final del negoci 


PREM RETURN PER CONT INUAR 
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—els assentaments de tancar comptes. 
Tot generat automàticament pel 0vprograma, en base als 
esdeveniments del temps que ha durat el joc. Finalment, 
abans d'acabar, encara es pot visualitzar qualsevol dels 
documents comptables de l'exercici econòmic. 


2.3 0 CONEIXEMENTS PREVIS 


Si es tria l'opció gràfic, l'alumne només necessita pràctica 
en el càlcul aritmètic i conèixer el significat dels 
principals conceptes relacionats amb la gestió d'una botiga. 
En él cas de triar una opció diferent l'alumne ha d'estar 
familiaritzat amb la terminologia comptable. 


2.4 0 SUGGERIMENTS PER A POSSIBLES UTILITZACIONS 


l.— SENZILLAMENT UN JOC 

Qualsevol persona, pràctica en el càlcul aritmètic, hi pot 
jugar, Àúi posar a prova les seves aptituds com a botiguer. 
Resulta especialment distret jugar amb un altre, úi prendre 
les decisions conjuntament. 


En cas de tenir problemes a l'hora de treure el carnet de 
botiguer, o si els beneficis obtinguts en jugar no són 
acceptables, convé llegir el "Manual del Botiquer". 


Per als no iniciats en questions administratives, es 
recomana que, simultàniament ax Joc, visualitzin el 
document: GRAFIC. 


2.— PER ALS ALUMNES ADMINISTRATIUS 

Resulta en aquest cas especialment útil, ja que a més a més 
de facilitar la globalització dels coneixements 
empresarials, ajuda a la comprensió de la mecànica dels 
documents comptables. 


Es pot suggerir als alumnes que juguin tot fixant-se en els 
documents: diari, fitxa FIFO d'estocs .../, també es pot 
propiciar que juguin i que elaborin manualment els 
documents, que, en acabar el joc, podran visualitzar per 
pantalla i comparar-los amb els seus. Veure el procés de 
regularització serà també molt útil. 
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Per una altra banda, la possibilitat de treure còpies de les 
pantalles per impressora pot permetre als professors de 
preparar exercicis per a les seves classes mitjançant el 
JOC. 


3 0dMANUAL DE L'ALUMNE 
3.1 0 INTRODUCCIÓ AL JOC 


BOTIGA-2 és un joc d'estratègia que et dóna l'oportunitat de 
gestionar una tenda i et familiaritza amb alguns aspectes de 
la dinàmica i la terminologia comercial. 


Les decisions que hauràs de prendre són les típiques de les 
botigues. Faràs el paper de botiguer que compra úi ven 
microordinadors. 


El capital i els estocs inicials et vénen fixats pel joc, i 
varien a cada nova partida. Però, de tota la resta de 
decisions, TU en seràs l'únic responsable: com, quan i en 
quina quantitat comprar, fixar el preu de venda, contractar 
O no pòlisses d'assegurances o publicitat, ... 


Un suggeriment: si no tens coneixements comptables utilitza 
l'opció de pantalla GRÀFIC. 
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3.2 MANUAL DEL BOTIGUER 

1 NOCIONS GENERALS 

Botiguer és la persona que té una botiga. Normalment ven als 
seus clients al detall -en petites quantitats- els productes 
que ha comprat a l'engròs —- en grans quantitats- al 
fabricant o distribuidor majorista. 


El preu a què el botiguer o minorista ven una unitat de 
producte és el preu de venda. 


El preu que li ha costat, és el preu de cost. 
La diferència entre ambdos és el marge comercial. 
Es pot expressar 
-—de forma absoluta 
MARGE COMERCIAL — PREU DE VENDA — PREU DE COST 
—en percentatge 
MARGE COMERCIAL -— (PREU VENDA — PREU COST) 4: 100 / PREU COST 


No creguis que tot el marge comercial és un guany per al 
botiguer. 


La botiga té unes despeses necessàries: 


-L'arrendament mensual del local. 

-La Llicència Fiscal anual. 

—Les factures bimensuals de llum, aigua, ... 
—Les pòlisses trimestrals d'assegurança 
-Les reparacions, 


Per tant, el quany serà la diferència entre les sumes dels 
marges comercials de les unitats venudes ji aquestes 
despeses. 


GUANYS — X MARGES COMERCIALS DE LES VENDES — DESPESES 


(en el supòsit que hi hagi existències constants) 


2 CAMINS PER AUGMENTAR ELS GUANYS: 


-Disminuir les despeses de la botiga. 
-Vendre més car, augmentant així el marge comercial de cada 
unitat venuda. 
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-Vendre més unitats, ja que cada venda ens proporciona un 
marge comercial de més. 


Com podràs experimentar això no és tan senzill, ja que les 
despeses d'una botiga són bastant fixes: si vens més car, 
els clients segurament compraran menys: úi, si vols vendre 
més, 0caldrà abaratir preus. És clar que un altre camí per 
Vendre més és fer publicitat, però això suposa una nova 
despesa. 


Tot un embolic, però resoldre'l suposa MÉS GUANYS. 


L'estoc de la botiga són les unitats que el botiguer té 
preparades per vendre al públic. Convé tenir molt estoc, ja 
que seria trist no poder vendre tot el que ens demanessin 
els clients per falta d'existències. 


No oblidis que cada unitat venuda ens proporciona un marge 
comercial, que servirà per pagar despeses o bé formarà part 
del benefici final. 

El saldo és aquí els diners que tens disponibles en un 
compte corrent al banc, per pagar les despeses o les compres 
de gènere. Convé que no et quedis sense diners, ja que si en 
algun moment no pots pagar les despeses, faràs suspensió de 
pagaments i hauràs de tancar la botiga. 

3 EL CICLE: DINERS—MERCADERIES —DINERS 

-Inicialment tens uns diners que dedicaràs en bona part a la 
compra de gènere: per tant, transformaràs diners en 
mercaderies. 


-Després, els clients compren les mercaderies úi paguen amb 
diners: novament es transformen les mercaderies en diners. 


I si tot ha anat bé, ara tindràs més diners que abans, i 
altra vegada repetiràs el cicle. 

DINERS —m—o mim X MERCADERIES ———--—- X DINERS 

SSSSSS RRRRRRARA A A SSSSSS 
El capital és tot el que tens dedicat al negoci: 

CAPITAL —- SALDO EN PTES. - ESTOC DE MERCADERIES 


Si amb el temps, el capital creix vol dir que tens guanys. 


Fórmula del guany: 
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GUANY — CAPITAL FINAL AUGMENTAT — CAPITAL INICIAL 
Si amb el temps, el capital minva vol dir que tens pèrdues. 
Fórmula de la pèrdua: 

PÈRDUA - CAPITAL INICIAL - CAPITAL FINAL DISMINUiT 


La rendibilitat representa el benefici produit per cada 100 
ptes. del capital inicial: 


RENDIBILITAT — GUANY x 100 / CAPITAL INICIAL 
La rendibilitat d'un negoci ha d'ésser superior a l'interès 
que paga el banc als capitals col.locats: en cas contrari, 
convindrà tancar la botiga, deixar de treballar, col.locar 
el capital al banc ... i esperar a fi d'any per cobrar. 
Un altre factor a tenir en compte és la inflació, que pot 
fer veure grans guanys on fins i tot hi pot haver pèrdues. 


3.3 0 TECLES A UTILITZAR 
RETURN —-—-—-Xs Confirma l'ordre o el valor que 
ha estat entrat mitjançant el teclat 
—---3s esborra l'últim caràcter escrit 
abans de prémer la tecla RETURN 
3.4 0 COM ABANDONAR EL JOC 


Si vols deixar el joc: 


a/ treu el disc 
b/ apaga l'ordinador 
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4 0 DOCUMENTACIÓ PEDAGÒGICA 
4.1 0 OBJECTIUS 
A/ GENERALS 


-Millorar la capacitat de relacionar diverses variables 
i inferir estratègies d'actuació adequades a cada 
situació. 


-EXercitar l'habilitat de prendre decisions en un entorn 
d'incertesa. 


B/ ESPECÍFICS 


-Proporcionar a l'usuari una distracció intel.ligent. 
-Apropar l'usuari a la realitat del món empresarial. 
-Propiciar la pràctica del càlcul mental. 

Facilitar la comprensió i la interrelació dels diversos 
conceptes comptables. 

-ExXercitar la terminologia comercial més vsovintment 
utilitzada. 


4.2 0 TIPUS DE PROGRAMA 
LA BOTIGA és: 


-un JOC D'ESTRATÈGIA que dóna l'oportunitat de gestionar 
una tenda i de familiaritzar-se amb alguns aspectes de 
la dinàmica i de la terminologia comercial. 


-una 90SIMULACIÓ: el programa intenta reproduir els 
incidents que es produeixen en la gestió d'una tenda, 
però l'usuari hi intervé de manera especialment 
destacada, decidint en bona mesura les despeses de la 
tenda, 9dquants productes s'han de demanar, el preu de 
Venda i d'altres decisions pròpies de la gestió d'una 
botiga. 


4.3 0 dHENTORN D'APRENENTATGE 


El context en el qual està previst que s'utilitzi aquest 
programa és en el de : 


-La pràctica de la presa de decisions, en un entorn no 
determinista. 


-La pràctica a relacionar diverses variables, i a 
inferir-ne les estratègies adequades a cada situació. 
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El programa serà una activitat més de les adreçades a 
adquirir les finalitats anteriors, de molta importància per 
al desenvolupament dels alumnes úi per a la seva integració 
en el món que els envolta. 


4.4 0JINICIATIVES DEIXADES ALS ALUMNES 


Tractant-se d'un joc d'estratègia, els usuaris amb 
l'objectiu de guanyar el màxim de diners, hauran de decidir: 


-quan comprar més "micros' al fabricant, i quants, 

-a quin preu vendre'ls al públic, 

-atendre més o menys la demanda dels clients, 

fer, O no fer publicitat, 

-contractar, o no, pòlisses d'assegurança semestrals. 


Simultàniament al joc, tal com s'ha explicat a l'apartat 
1.2 es pot accedir a diverses "pantalles", o presentacions 
dels resultats progressius: Gràfic, Tresoreria, Estocs, 
Diari, Balanç. 


. A més a més, acabat l'exercici econòmic, és possible de 
veure, o no, el procés de regularització comptable que 
comprèn: 


-assentaments de l'exercici en el diari, 
-balanç de comprovació, 

—assentaments de regularització, 

-balanç de l'inventari, 

-assentament de tancar comptes, 


També es poden treure còpies per impressora de les 
pantalles que es vulgui, per tal d'analitzar-les, O bé per 
tenir constància de l'evolució del joc: 


-El teclat ha d'estar en minúscules 
-S'han de prémer conjuntament les tecles SHIFT i 
PRTSCR. 


. o Finalment es poden elaborar manualment els diferents 
documents i comparar-los amb els fets per l'ordinador. 


